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UNIFIED o

MODELING

DEFINITION

Das Sequenzdiagramm gibt Auskunft daruber:

Welche Methoden fur die Kommunikation zwischen ausgewahlten Objekten
zustandig sind.

Wie der zeitliche Ablauf von Methodenaufrufen zwischen ausgewahlten
Objekten stattfindet.

Welche Objekte in einer Sequenz neu erstellt und/oder zerstort werden.

Beschreibt die Kommunikation zwischen Objekten in einer bestimmten
Szene.

Wie beteiligte Objekte zusammenarbeiten mussen, damit das System die
Leistung erbringt, die der Benutzer fordert.

Sequenzdiagramme enthalten eine implizite Zeitachse. Die Zeit schreitet
von oben nach unten fort.


http://www.te.ugm.ac.id/~warsun/oop/www.uml.org

MODELING

NOTATION T

Objekt Klasse, Objekt

tklazse

1 Eine senkrechte, gestrichelte Linie stellt die
Lebenslinie (lifeline) eines Objekts dar.

Im Bereich der Lebenslinie existieren Objekte der
Klasse.

In dem Rechteck uber der Lebenslinie steht der
Klassenname und/oder der Objektname.

Das schmale Rechteck auf der gestrichelten Linie
stellt eine Aktivierung dar.

Nur im Bereich der Aktivierung kann ein Objekt
Nachrichten empfangen oder versenden.

Eine Aktivierung ist der Bereich, in dem eine
Methode aktiv ist.

Auf einer Lebenslinie konnen mehrere aktive
Bereiche enthalten sein.

-1 ]
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MODELING

NOTATION =W

D [ ] Nachricht
k= wahr
Nachricht | Objekte kommunizieren Uber Nachrichten.

Nachrichten werden als Pfeile zwischen den
Objekten eingezeichnet.

Der Name der Nachricht steht an dem Pfeil.
Die Angabe einer Bedingung ist optional.

Bedingungen werden in eckigen Klammern
dargestellt.
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NOTATION

|
I synchAufruf

L Synchroner Aufruf

Der Pfeil mit der ausgeflllten Spitze bezeichnet einen

synchronen Methodenaufruf.

UNIFIED o

MODELING
LANGUAGE

Der Aufruf erfolgt von der Quelle zum Ziel, d. h. die Zielklasse

muss eine entsprechende Methode implementieren.

Die Quelle wartet mit der Verarbeitung bis die Zielklasse ihre
Verarbeitung beendet hat und setzt die Verarbeitung dann fort.

Deshalb werden asynchrone Aufrufe mit einem Return

abgeschlossen.

Die Bezeichnung des Return mit einem Namen ist optional.

run | | Heike || Antje |

] Schulrat \ ]John: Lehrer] Gud
! lehren() ’i_ lernen()
PR 1
lernen() :
lernen() i
| JEmmm e

__________________________
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NOTATION e

ﬁ T U Asynchroner Aufruf
Mit einer halben Pfeilspitze werden asynchrone
Aufrufe gekennzeichnet.
Der Aufruf erfolgt von der Quelle zum Ziel.
Die Quelle wartet mit der Verarbeitung nicht auf
die Zielklasse.

Asynchrone Aufrufe werden verwendet, um
parallele Verarbeitung zu modellieren.

| Schulrat | | John: Lehrer | Gudrun | | Heike || Antje
| lehren() L lernen() 5 5 |
I lernen() |
lernen() ] '
RSSO | ]
T L
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NOTATION

- Db jekt

tKlazze

- X
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Konstruktor, Destruktor

Endet eine Nachricht oder ein Aufruf im
Namensfeld eines Objekts, so wird dadurch das
Erzeugen einer Instanz der Klasse dargestellt.

Das Vernichten einer Instanz wird durch ein
Kreuz auf der Lebenslinie dargestellt.
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NOTATION
| omtrusl Verzweigung
{ u i In Sequenzdiagrammen kann durch Angabe von
* w=ueel |] Bedingungen zu verschiedenen Zielen verzweigt
werden.
Ist die Bedingung b=true erfullt, wird Aufruf
gesendet.

Ist die Bedingung b=false, wird Aufruf2
gesendet.
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NOTATION

Rekursion |
ufruf x wird wie im nebenstehenden Bild dargest

» Bei rekursiven Nachrichten
eigene Methode auf. 1
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WICHTIG = )

Jedes Sequenzdiagramm kann sich auf einen Use
Case beziehen.

Da Use Case Diagramme aber nicht in jedem Projekt
verwendet werden, konnen Sequenzdiagramme auch
unabhangig von Use Case Diagrammen existieren.

Die Klassen der Sequenzdiagramme mussen in den
Klassendiagrammen enthalten sein.

Ereignisse und Nachrichten erfordern entsprechende
Methoden bei den Zielklassen.
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BEISPIEL =

Textuelles Szenario:

Ein Tourist Karl ubermittelt zunachst das Reiseziel
und danach den Reisetermin an das
Informationssystem ,FroheReise”.

Als Reaktion erfahrt er vom System den Preis der
Reise. Da er mit diesem Preis einverstanden ist, lost
er einen Buchungsauftrag aus.

Nach Eingang des Buchungsauftrages erhalt er eine
Buchungsbestatigung.
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sd Reise buchen )

Karl: Tourist FroheReise: System
Reiseziel
oo Reisepreis :
Buchungsaufforderung
Buchungsbestatigung
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BEISPIEL HORIZONTALE VERFEINERUNG =b

. Tourist System
. 5 Reiseziel |
/]\ o~
{b-a < 3 Sekunden}
, V| |c _ Reisepreis |
; Buchungsaufforderung §
/]\ -
{d-c < 2 Tage}
s V| | Buchungsbestatigung
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BEISPIEL VERTIKALE VERFEINERUNG

Karl: Tourist Auskunft Buchhaltung
] L Reiseziel(Ziel, Zeit) .
KN |
. | | Reisepreis(Preis, Id)
Buchungsaufforderung(ld)
C o
i L 2(1d)| |
=2l 1(id, Ziel, Zeit) ||
d ¥ <o e e e e e 2HCOUNGSDESIANGUNGL D, £I€], £E1 6

IIIIIII

MMMMMMMM
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BEISPIEL VERTIKALE VERFEINERUNG AR,

Karl: Tourist Auskunft Buchhaltung

Reiseziel(Ort, Hotel)

a
A Reisezeit(Anfang, Ende)
{b-a <3 Sekunden}

, V| | Reisepreis(Preis, Id)

] Buchungsaufforderung(ld) |
| 2(d)

{d-c < 2 Tage} __!_(_lg_’_Zj_e_l’_.Z_ejt.)_-
g ke Buchungsbestatig u.rlgﬂd;.Zi@L.Zelﬁ
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OBJEKTERZE =
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Karl: Tourist Auskunft Buchhaltung

i Reiseziel(Or, Hotel) ‘

/I\ Reisezeit(Anfang, Ende) !

o
c
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=
o=
3
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w
o
5
(=]
=
jo
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c
3
<
=
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C ] >|"
N = 2(1d)
{d-C <2 Tage} D<l£| d_ _Z_l_e! _Zgl_tl _____ el’zeuge(ld,Ziel Ze Dokum ent ‘
; il Buchungsbestétigung(ld, Ziel zeit) [~ .
Stornierung(ld) ' - I8sche(ld) E
: -]

-

g
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Notieren Sie ein Sequenzdiagramm fur das Szenario,
dass ein Kunde Felix Geld abheben will und das
System fur die Ausgabe eines Beleges vorbereitet ist.
Bei der Auswahl des auszuzahlenden Betrages druckt
Felix auf die Abbruchtaste und damit wird auch der
angelegte Beleg uberflussig. Er wird geloscht!
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BEISPIEL INTERAKTIONSOPERATOREN

Schliisselwort | Deutsche Bezeichnung | Englische Bezeichnung

alt

assert

break

consider

critical

ignore

loop

neg

opt

par

seqg

strict

Tabelle der kombinierten Fragmente (Lit. : Jeckle 2004, Kapitel 12)

Alternatives Fragment
Zusicherung
Abbruchfragment
Relevante Machrichten
Kritischer Bereich
Irrelevante Machrichten
Schleife

Megation

Optionales Fragment
Paralleles Fragment
Lose Ordnung

Strenge Ordnung

Alternative
Assertion
Break
Consider
Critical Fegion
Ignore

Loop

Megative
Cption

Parallel

Weak Sequencing

Strict Sequencing

Einsatzzweck
Modellierung alternative Ablaufméglichkeiten
Modellierung unabdingbarere Interaktionen
Moadellierung van Ausnahmefallen
Modellierung von Filtern fiir wichtige Machrichten
Modellierung von nicht unterbrechbaren Interaktionen
Modellierung von Filtern fiir unwichtige Machrichten
Modellierung von lterationen in Interaktionen
Modellierung von unglltigen Interaktionen
Modellierung von optionalen Teilen einer Interaktion
Modellierung von nebenlaufigen Teilen einer Interaktion
Madellierung von Ablaufen, die von Lebenslinien und Operanden abhangen

Modellierung von Ablaufen, die nicht van Lebenslinien und Operanden abhangen
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BEISPIEL ALTERNATIVEN

Karl: Tourist Auskunft Buchhaltung
] L Reiseziel(Ziel, Zeit) 1 §
{b-a = 3 Sekunden} "
N e RolscprdlsGrals 1.8
alt i |
[ Preis < 1000 ] | |
c Buchungsaufforderung(ld) i L
: 2(ld)
{d-c < 2 Tage} D_!o_d_, Ziel, Zeit) .
4 s s Buchungsbestatigung(ld, Zlel, Zelt) | |
[ else] :
Buchbestellung(Ziel) ! !
Rech Prei ,ld\U .
wR—— echnung(Preis, Id) |
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Karl: Tourist Auskunft Buchhaltung
5 ~  Reiseziel(Ziel, Zeit) 1 §
{b-a < 3 Sekunden} E
b A 7 RO Reisepreis(Preis, Id) _ | |
ot ) | @
[ Preis < 1000 ] | |
C Buchungsaufforderung(ld) | -
:|: 2(1d)
{0:¢ < 2 Tage} \dd, Ziel, Zeit) -
d l W s e SRS Qy_c_h_l{’lgs_l??§Il§t19!09(|_d_, Ziel, Zeit) k
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BEISPIEL ANMELDUNG AM SYSTEM

‘Nutzer

MODELING
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Software

sd Login)

sendeAnmeldewunsch()

I

|

|

I

|
-

e
_

frageName()

T

sendeName(Name)

fragePIN()

- prifeName(Name)

Bete Name korrekt

i

sendePIN(PIN)

o
e

sendeBegrufAun

5 prufePIN(PIN)
g é“j PIN korrekt
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BEISPIEL ANMELDUNG ALS REFERENZ AR,

Karl: Tourist Auskunft Buchhaltung

T
|

ref Login o

]--—-

Reiseziel(Ort, Hotel)

a =5 ,
/I\ Reisezeit(Anfang, Ende) :
{b-a < 3 Sekunden} |
Reisepreis(Preis, Id |
, Wl Reis prels(Preis, d) | i
2 Buchungsaufforderung(ld) . 0 *

/N | 2(1d)

T~
lags2tage) Md, Ziel, Zelt) __ .
q A S e il Buchungsbestatigung(ld, Ziel, Zeit)
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BEISPIEL ZEITVERZOGERUNG Z.B. EMAIL ='b

Karl: Tourist

. Buchung

Reiseziel

Reisepreis

L

FroheReilse: System

Buchungsbestatigung

sauﬁe%
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BEISPIEL SCHLEIFE (LOOP) AB UML 2.0

Karl: Tourist

o = o o e

Auskunft

loop ) i

[Anmeldung !'n Ordnung]

———— v ——

ref Loéin )

—— e ———
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BEISPIEL SCHLEIFE MIT BREAK el

Karl: Tourist Auskunft

loop ) ;

[Anmeldung in Ordnung]

————————— v ——————

ref Login )

' I
: 1

break
) [Abbruch gewtinscht]
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BEISPIEL PARALLEL ABLAUFENDE BESTANDTEILE

Nutzer Software
sd Login ) . sendeAnmeldewunsch() /’i
par ) frageName()
sendeName(Name)
e priufeName(Name)

c.-Name korrelt

fragePIN()

sendePIN(PIN)

= ? prifePIN(PIN)
*PIN korrekt

sendeBegriiung()
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Nutzer Software
sd Login ) . sendeAnmeldewunsch() \i
-~
frageName()
sendeName(Name)
= ?prﬂfeName(Name)
é,lName nicht korrekt
o fragePIN()
sendeWarnung()

N

T
I

Die Frage nach der Pin, darf nach nicht korrekter Prufung des Namen auf gar
keinen Fall ausgefuhrt werden!
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